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                             ВВЕДЕНИЕ
Записано в Линдисфарнском монастыре: «Они пришли ниоткуда, разграбили монастырь, убили наших людей и скрылись также быстро и незаметно как пришли».

Это был первый известный истории набег викингов, произошедший в 793. году у восточного побережья Шотландии.
Это действительно была мощная военная машина, которую не мог остановить никто, если, даже обогнув европейский материк в 911г., викинги вынудили короля Франции отрешить им целую область, которую они нарекли Нормандией (страной северных людей), а король Англии и вообще был убит ими. 
Они были не только военной организацией. Они оставили после себя множество разных открытий в разных областях. Их развлечением было не только разрушение и убийство, многим не известно, что они создали шахматы и своеобразный вид шашек. Конечно, шахматы уже давно были в Индии, но ближе всего к Индии викинги были в Китае, а в самой Индии нет. У викингов была достаточно сложная система ценностей, система обязанностей, (как для мужчин, так для женщин, детей и стариков). Многие считают, что норманны не мылись, не брились, ели руками и в такой же грязи совершали оргии. Это стереотип созданный пострадавшими от их меча. Люди, ставшие жертвами, видели лишь насилие и свирепых бородатых мужиков с окровавленными мечами. Викинги, наверное, так же заботились о своём теле как древние римляне и греки, просто, когда семьи пострадавших от набега, если остались в живых видели норманнов уже после битвы, когда воины уже были омыты кровью и потом, а раненые лежали в грязи.

Цель моей работы рассказать о культуре и истории этой мощной цивилизации и доказать что большинство наших взглядов на неё и наших знаний о ней лишь стереотипы закрепившиеся в истории.
                 ОБЩАЯ ИСТОРИЯ
Всю историю древней Скандинавии можно разделить на ери этапа:

1 ЭТАП: (793 - 891):
На первом этапе нападению подвергался Север Британских островов и Скандинавия. На этом этапе Скандинавы перешли от набегов вольных дружин, собранных для грабежа, захвата скота и другого продовольствия к ежегодным нападениям и созданию промежуточных баз на длительное время в устьях Сены и Луары. Так же для этого этапа характерны дальние экспедиции, связанные с поиском новых земель. Угроза завоеваний нависла над Германией и Францией. Этот этап закончился поражением от англосаксов при Вестфарне в 891 году.
2 ЭТАП (891 - 980):
На данном этапе начали образоваться скандинавские государства. Так же это было время гражданских войн, морских грабежей и великих географических открытий: Исландии в 874 году, Гренландии (Зеленой страны) в 982 году, Америки (Винланда) в 985-95 годах. Нападениям подвергалась Франция до Луары и запад Германии до среднего Рейна. В 960-е года, начались набеги на побережье Испании. В 911 году Грольф или Ролло, один из конунгов, получил законный статус и земельные владения в Нормандии, дарованные Карлом Простаком, королем Франции, внуком Карла Лысого, даровав эти земли, он заручился поддержкой мощного союзника. В 912 году Ролло принял христианство. Его соратники женились на француженках, и дети их говорили уже на французском языке. Вскоре они ассимилировались с местным населением, сохранив бесстрашие и дерзость.
3 этап (980 - 1066):
Третий этап известен как Эра конунгов-викингов. На этом этапе викинги собирали дань, которые им давали жители, обеспечивая себе безопасность. Нападению подвергается центральная и южная Франция, Италия, Испания, Сицилия. Викинги стали надолго задерживаться в завоеванных ими землях. Они стали торговать с более удаленными странами, уезжая туда с товаром. В X веке, когда грабежи и дань стали менее прибыльными, моряки становятся земельными собственниками и окончательно закрепляются на завоеванных землях. В 1066 году умер английский король Эдуард Исповедник, не оставив наследника, корона перешла к графу Уэссекскому Гарольду Годвинсону. Однако на английский престол претендовали Харальд Харада, ставший королем Норвегии в 1047 году и Вильгельм герцог Нормандский. В сентябре того же года Харальд высадился на севере Англии и соединился с войсками графа Тостинга (брата Гарольда). Обе армии встретились у Стомфордбриджа в Йоркшире 25 сентября 1066 года. Харальда иногда называют последним викингом, поскольку его биография, типична для образа настоящего викинга в представлении его современников. Через три недели нормандские рыцари победили англосаксов в битве при Гастингсе. С этого времени начинается владычество норманнов над Англией. Этим эра викингов заканчивается. 
                              ОБЩЕСТВО
Во главе каждого племени скандинавов стоял конунг- вождь. Знатных людей, помогавших конунгу править, называли ярлами. Титул произносили после имени - "Харальд Конунг" или "Эйрик Ярл". Простые же, незнатные земледельцы, скотоводы, рыбаки и охотники назывались "бондами". Все эти люди были свободными и очень гордыми. Земля принадлежала тому, кто ее обрабатывал и с оружием в руках мог отстоять от грабителя и захватчика. У викингов были и домашние животные, возможно, наиболее важным животным для них являлась лошадь.
 Взгляд Викингов на мир проходил через их повседневную жизнь красной нитью, и закон говорил, что можно делать, а чего и нельзя. Это была унылая жизнь ради только самого процесса жизни. Хотя, Викинги играли в игры, наслаждались музыкой, поэзией, спортом и ремеслами: резьбой по дереву и работой с металлом. Викинги жили большими семейными группами. Дети, отцы и деды жили вместе. Когда старший сын вступал во владение фермой, он одновременно становился главой семьи и ответственным за ее благосостояние. Ему нужно было добывать столько еды, сколько было необходимо семье.
  Его жене - хозяйке поместья - приходилось внимательно следить за тем, чтобы было запасено вдоволь еды на длительные и темные зимы. Она делала масло и сыр, сушила и коптила мясо и рыбу для дальнейшего хранения и, также, должна была разбираться в травах, чтобы изготовлять лекарства для больных и раненых. Домашний скот был на ответственности хозяйки, и когда ее муж уплывал в набег или торговать, уходил на охоту, - женщина оставалась главной в усадьбе. В богатой семье у нее были слуги и рабы для работы по дому. Видимым знаком авторитета хозяйки являлись ключи от кладовых на ее талии.
  Когда мужчины уходили в длительные походы, рыбачили или охотились, женщины оставались главными в усадьбе. Это привело к тому, что они играли важную роль в обществе.
 Девушку выдавали замуж в возрасте 12-15 лет. В этом возрасте она уже могла заниматься хозяйством в усадьбе. Но, все же, надеялась на помощь старших женщин в семье. Свадьба согласовывалась между семьями и рассматривалась как альянс между двумя семьями с взаимной помощью и защитой. Сама девушка не имела при этом возможность что-либо сказать.
Скандинавы, увлекавшиеся астрономией, создали какое-то подобие современного телескопа. Впервые, когда было найдено какое-то стекло, на юге Норвегии, оно было помещено в Норвежский музей под вывеской «древние украшения», хотя всем было понятно, что это не могло ничего украшать. Оказалось, что это кусок оптического прибора. Потом стало известно, что был и календарь: вот, например календарь викингов на 2006 год:
	

	Период
	Название Месяца

	 24 Декабря 2005 – 19 Января 2007
	Mörsugur

	20. Января
	Середина зимы

	 20 Января - 18. Февраля
	Þorri

	 19.  Февраля - 20. Марта
	Góa

	21. Марта – 19. Апреля
	Einmánuður

	20. Апреля: первый день лета
	(Исландский Национальный праздник)

	20. Апреля - 19. Мая
	Harpa

	20. Мая - 18. Июня
	Skerpla

	19. Июня - 22. Июля
	Sólmánuður

	23. Июля:
	Середина лета

	23. Июля - 21. Августа
	Heyannir

	22. Августа -20. Сентября
	Tvímánuður

	21. Сентября- 20 Октября
	Haustmánuður

	21. Октября
	Первый день зимы

	21. Октября - 19. Ноября
	Gormánuður

	20. Ноября - 19. Декабря
	Ýlir

	19. Декабря
	Mörsugur


У викингов была своеобразная письменность сначала знаковая-знак обозначал слово или группу слов потом они перешли на своеобразные буквы(руны) вот 5 отшифрованых символов:
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          ВИКИНГИ В МИРОВОЙ КУЛЬТУРЕ.               
Как можно догадаться, эта цивилизация не могла не вдохновить своими мифами, легендами и историей поэтов и композиторов разных времён Знаменитый немецкий композитор Рихард Вагнер посвятил свое творчество музыкально-сценическому воплощению скандинавской мифологии и средневековых легенд. Он создал оперу «Кольцо Нибелунгов» где главная героиня-валькирия Брунгильда. Так же варварскими племенами увлекался небезызвестный Толкиен. Разве что только он увлекался в основном кельтскими племенами, но темы норманнов он тоже затрагивал.
                        МИФОЛОГИЯ

Вся мифология записана в двух писаниях: Эдда старшая (Песни о богах и героях, условно объединяемые названием «Старшая Эдда», сохранились в рукописи, которая датируется второй половиной XIII века. Неизвестно, была ли эта рукопись первой либо у нее были какие-то предшественники. Предыстория рукописи так же неизвестна, как и предыстория рукописи «Беовульфа».) и Эдда Младшая: она включает в себя поэзию и историю походов
Мир, по мнению викингов был создан из тела антропоморфного великана Имира, который был двуполым. В темном мире Нифльхейме из потока Хвергельмир вытекали многочисленные ручьи, а из огненного мира исходил жар и огненные искры. Из застывших рек образовался иней, заполнивший мировую пустоту Гиннунгагап, который под влиянием тепла стал таять, и из него-то и возник Имир. Выкармливала этого великана корова Аудумла, и из соленых камней, которые она лизала, возник Бури, отец богов. Из подмышек Имира родились мальчик и девочка. Очень мало известно о том, как продолжилось сотворение мира и как родились боги, но известно что, по окончанию сотворения мира появилось огромное количество сопутствующих миров. Весь мир состоит из ясеня Иггдрасиля, соединяющего небо, землю и подземный мир. На верхушке древа находится жилище богов - Асгард, в центре жилище людей – Мидгард. Мидгард окружает широкий океан, в котором живет Ёрмунганд, некая хаотическая сила, временно обузданная богами, но потенциально опасная. В конце дерева было темное царство, где правила мудрая колдунья Хель. 
Скандинавские бог в общем сравнимы с греческими и римскими, единственное, или во всяком случае главное отличие, это система ценностей и жестокость, вот перечень важнейших богов и богинь:

ОДИН
Главное божество скандинавов, глава северогерманского пантеона - могущественный и загадочный бог Один. Один распределяет победы и поражения викингов, когда те сражаются. Павших в битве воинов он принимает в Валгалле - чертоге убитых, где воины проводят время в пирах и сражениях. Время от времени Один выводит своих подданных на охоту и мчится вместе с ними по небу - этот сюжет дал начало так называемой "Дикой охоте" - поверью, широко распространенному по всей Европе в Средние века.
ТОР
 Наибольшее внимание воинственных викингов привлекали сказания о борьбе бога-богатыря Тора с чудовищами-ётунами, живущими в демонической стране Ётунхейме. Тор изображается рыжебородым воителем, вооруженным молотом Мьёлльниром. Он ездит на повозке, запряженной двумя необыкновенными козлами - Тангниостром и Тангрисниром. Каждый вечер Тор убивает своих козлов и жарит их мясо себе на ужин, а утром возвращает их к жизни и продолжает свой путь. Он считается богом грома и молнии, плодородия и силы.

ЛОКИ

 Другой интереснейший персонаж скандинавской мифологии - бог-обманщик Локи. Это самый коварный и изворотливый из всех богов, который в своих интересах часто подводит своих собратьев, но иногда и помогает им. Локи также инициатор убийства солнечного бога Бальдра, которое приводит, в конце концов, к крушению мира. На свободу вырываются страшные чудовища, многие из которых порождены тем же Локи. Боги сражаются с ними и погибают в борьбе. Земля переживает всемирный потоп, а в довершение всего явившийся из огненной страны великан Сурт сжигает все, что осталось после потопа. Однако гибель мира не окончательна - он должен возродиться вновь. Сыновья богов вновь должны заселить то место, где прежде стоял Асгард - их город. Также и люди должны возродиться от единственной пары, уцелевшей в священной роще.  Это называется «Рагнарок» - «Гибель Богов»
ФРИГГ


Фригг также занимает видное место. Она покровительствует порядку в семье. Она - жена Одина и, по преданию, обладает большими способностями к прорицанию. Но, несмотря на знание будущего, она редко говорит о нем. 
ФРЕЙЯ


Фрейя - богиня магии, эроса и физического благополучия. Фрейp - это брат-близнец Фрейи. Имена Фрейpа и Фрейи буквально означают "Господин" и "Госпожа". Фрейя контролирует силы природных циклов, символом которых является ее ожерелье - Брисингамен, которое изготовили четыре гнома. Ценой этого ожерелья, стали четыре ночи ее любви. Фрейя это возможно наиболее известная и любимая Богиня Пантеоне сегодня. Фрейя это "дикая женщина" среди божеств Севера: свободная в своем любовном и сексуальном выборе (Фрейя приходит в ярость, когда Тор предлагает ей выйти замуж против ее воли за великана, похитившего Мьелльнир); учительница (любовница) Одина и других Богов и человека; искушенная в различных магических ритуалах и действиях основанных на измененных состояниях сознания (шаманизм), в практике Севера называемых Сейтом; делящая с Одином право давать победу в бою.

Это главные боги Скандинавии есть и второстепенные

Браги - бог красноречия; мудрость и поэзия также находятся под его опекой. Муж Идунн. 

Эйр - богиня врачевания. Целительница богов и богинь. 

Форсети - бог правосудия. Он всегда видит "обе стороны медали". 

Фулла - верная служительница Фригг. Она всегда помогает великим богиням справиться с трудной работой. 

Гефьен - богиня добродетели. Известна как "благосклонная" или "дарящая". В дар от нее вы можете получить телесный или духовный талант. Возможно, она является одним из аспектов Фрейи. 

Гна - богиня тpансфоpмации. Поднимает осознание на головокpужительные высоты. Спутница Фригг. 

Хеймдаль - бог-страж. Покровительствует таким качествам, как ясновидение и бдительность.Надзиратель Моста Бифрост при Входе в Асгард - мир богов. Отец человечества. 

Хлин - богиня, защищающая людей от физической опасности. Спутница Фригг. 

Хедр - бог слепой силы. Он воплощает собой грубую силу и конфликт. 

Идун - богиня вечного обновления. Она пытается сдерживать ярость божественных сил во вселенной, будучи хранительницей золотых яблок асов. 

Лофн - богиня снисхождения. С ее согласия можно вступать в тайную любовную связь и совершать другие запретные действия. Она близка как с Одином, так и с Фригг. 

Сага - Ее имя означает "провидица" или "пророчица". Похоже, что она является активным аспектом Фригг и обладает значительными знаниями о будущем. 

Сьефн - богиня любви. К ней взывают, когда хотят обратить на себя внимание любимого или любимой. 

Снотра - богиня pазума. 

Син - богиня отрицания. Мощный защитник обвиняемых в суде. 

Скади - Очень сильная богиня, богиня - воительница. Богиня охоты, снега и льда, покровительствует независымым женщинами. Была замужем за Ньордом некоторое время, сопровождает Одина и некоторых других Богов . 

Улльр - может выполнять ту же функцию, что и Тюр. Выражает тот аспект Тюра, который связан с физической точностью и кооpдинацией движений - напpимеp, на охоте, пpи стрельбе из лука и т.д. Обычно его призывают в битвах, так как он дарует людям боевое искусство.Во многом подобен Скади. Правил Асгардом в отсутствие Одина в течение 3 лет. 

Бальдр - сын Одина, согласно мифу, его смерть возвестит о скором наступлении времени Рагнарок - великой битвы сил добра и зла. 

Вали - бог мщения. Согласно мифу, он отомстил за убийство Бальдра в возpасте одного дня от pоду. Сын Одина. 

Вар - богиня честности. Она мстит нарушителям клятв и обещаний. 

Видар - бог мщения. Он мстит за своего "отца" Одина, чьей пpоекцией и является. 
Видар -- бог безмолвия и помогает переживать кризис. 

Вер - богиня всеведения. Она очень мудра и ничто не может укрыться от ее проницательности и интуиции. 

Оестара - Богиня весны и зарождения нового. 

Мани - бог Луны. 
Также из мифических существ присутствуют Валькирии (Walkyrjur, англо-саксонское Volcyrigean) - бессмертные девы чудной красоты, которые носятся в золотом вооружении по воздуху, распоряжаясь, по повелению Одина, битвами и распределяя победу или смерть между воинами. С грив их коней (облака) капает оплодотворяющая роса, а от их мечей сияет свет. Они подбирают павших героев, отводят их в Валгаллу и там угощают медом
                МИФЫ О ГЕРОЯХ                 Скандинавы обожали сочинять героические легенды, которые отчасти были правдой (во всяком случае, когда там не было волшебства) и просто сказки, которые были мрачнее чем принято но тем не менее это сказки-с волшебством, героями и битвами. Вот так выглядит отрывок из «песни о Сигурде»
«Песнь о Сигурде»
Сигурд-воитель,   
юный Вёльсунг,
у Гьюки гостил;
клятвы он принял
от братьев обоих,
верности клятвы
от воинов смелых
Сигурду дали
казну и невесту —
юную Гудрун,
Гьюки дочь;
пиры и беседы
долгими были
у Гьюки сынов
и юного Сигурда….

Кроме песни о Сигурде, на русский язык переведено множество сказок, песен, и Мифов о множестве других героев и валькирий, из старшей и младшей Эдды. 
                           ЗАКЛЮЧЕНИЕ
В целом можно понять, что вклад цивилизации просуществовавшей (в том виде, в котором я вам её представляю) всего около 200 лет внесла столько в поэзию, мифологию и боевое искусство. Скандинавская мифология производит суровое и возвышенное впечатление. Очевидно, что она принадлежала суровым и мужественным людям, не боявшимся смотреть в лицо смерти. Весь ход событий ведет к гибели мира, и все участники знают, что она неизбежна, но честно и стойко исполняют свой долг. Подобное мировоззрение было вызвано образом жизни и социальным положением скандинавских князей-ярлов, их дружинников и поэтов-скальдов, творивших в дружинной среде. Чтобы поддержать свое высокое положение в обществе, викинг-воитель должен был без страха бросаться навстречу опасности, иногда заведомо зная, что этот поступок приведет его к гибели. Весь строй скандинавской мифологии призван утвердить его в решимости не отступать, но бесстрашно исполнить свой долг. Таким образом, скандинавская мифология - плоть от плоти тех суровых условий, в которых жили те люди, что, изобрели ее.
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