1 Арифметические и логические операции,операции сдвига и сравнения.(с примерами)

2 Специальные символы. Перегруженные операции и разделители .  (с примерами)

3 Инструкции ветвления.. (с примерами)

4 Инструкции цикла .  (с примерами)

5 Инструкция выбора – switch ( ). (с примерами).

6 Применение инструкция switch ( ) для создания меню.

7 Операторы передачи управления. (с примерами)

8 Форматный ввод-вывод в С. (с примерами)

9 Форматный ввод-вывод в С++ (с примерами)

10 Управляющая ESC - последовательность (с примерами)

11 Константы -const, define,enum. (с примерами)

12 Указатели (определение, адресные операторы, арифметические операции с указателем., косвенная адресация).

13 Ссылки .Отличие ссылки от указателя.

14 Статистические  числовые массивы (определение, индексирование, расположение в памяти). 

15 Числовые  массивы:  заполнение, инициализация, обработка. (с примерами)

16 Массивы символов .Инициализация символьных массивов через строковые литералы.  (с примерами).

17 Функции ввода – вывода символьных строк на С и С++. Обработка символьного массива.

18 Типы определяемые пользователем : структуры(определение,описание,обращение к элементам структуры. Массивы структур и массивы элементов структур.

19 Структуры.Вложенные структуры.

20 Структуры. Битовые структуры.

21 Объединение.Определение, расположение в памяти,обращение к элементам объединения.

22 Динамическая память   (общая характеристика). Функции выделения  и освобождения динамической памяти.

23 Динамические массивы –выделение памяти под массив, заполнение, обработка.

24 Функция main() и его аргументы.  (с примерами)

25 Функции – обьявление, определение, обращение(с примерами)

26 Формальные и фактические параметры. Виды передачи параметров в функцию.

27 Передача в функцию массивов и структур.

28 Рекурсивные функции. Фрейм и его структура . 

29 Локальные и глобальные переменные с точки зрения области видимости в С/С++.(с примерами).

30 Перегруженные операторы и  функции.

31 Область видимости и время жизни глобальных , локальных, локальных статистических. Классы памяти. Модификаторы (avto, extern, static, register)

32 Стандартная библиотека : основные функции обработки символов и строк.

33 Стандартная библиотека : дополнительные функции обработки символов и строк.

34 Стандартная библиотека : функции преобразования символов в числовой вид и обратно.

35 Стандартная библиотека: функции определения символов.

36 Заголовочные файлы для даты и времени. Компоненты заголовочного файла  time.h.     Состав структуры   - struct tm.

37 Стандартная библиотека: функции работы с датой и временем. 

38 Стандартные заголовочные файлы .Заголовочный файл math.h .

34.

